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zDzien Dziecka”

Dziecko: swobodnie wypowiada sie na dany temat, éwiczy koncentracje podczas
wykonywania zadania, doskonali sprawnos¢ manualng, rozwija spostrzegawczosc¢
wzrokowgq i logiczne myslenie, zna obraz grdficzny litery G, doskonali umiejetnos¢
uwaznego stuchania, ksztaftuje analize i synteze stuchowq wyrazéw, rozwija matq
motoryke, zna prawa dziecka, ma poczucie waznosci, okresla swoje obowiqzki wzgledem
innych, rozwija kreatywnq postawe, ksztattuje wyobrazZnie.

01.06.2020

1. Zabawa rzutna ,Rzu¢ piteczke do koszyka”. Dziecko otrzymuje koszyk i piteczke.
Zadaniem uczestnika jest wrzucenie z odlegtosci 3 m piteczki do koszyka. Uczestnik oddaje
pieé rzutow.
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2. Zabawa oddechowa ,,Pingpongowe piteczki”. Dzieci dobierajg sie w pare z rodzicem. Staje
z rodzicem naprzeciw siebie po przeciwlegtych koricach stolika i dmuchajg na piteczki
pingpongowe w taki sposéb, aby nie spadty z blatu.

3. Praca plastyczna ,,Ja w swojej krainie wyobrazni”.
— Wstep: Rodzic prosi, aby dziecko potozyto sie na plecach i zamkneto oczy, nastepnie
wyobrazito sobie siebie w wymarzonej krainie. Rodzic zaznacza, ze w tej krainie wszystko jest



mozliwe. Dziecko doktadanie zapamietuje, jak wyglgda ten Swiat. Zwraca szczegdlng uwage
na barwy.

— Wykonanie: Dziecko siada do stolika na ktdrym przygotowane s3a: biata kartki i skserowane
jego zdjecie oraz materiaty plastyczne takie, jak papier kolorowy, wtdczki, skrawki
materiatow, farby, pedzelki, filc, nozyczki, klej, tasma dwustronna, kolorowe koraliki, pastele.
Wykonuje prace wedtug wlasnego pomystu, przedstawiajgc siebie w wymarzonej krainie.

— Wspdlne sprzatanie z rodzicem i prezentacja pracy.
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4. ,W co lubig bawi¢ sie dzieci?” — pogadanka. Dziecko rozmawia o swoich ulubionych
zabawach. Rodzic moze wskazywaéna te, ktére pamieta ze swojego dziecinstwa. Wspdlne
rysowanie propozycji zabaw na duzym arkuszu papieru.

5. Wykonanie ¢éwiczenia w KP4 (éw. 1, s. 34—-35) — rozwijanie logicznego myslenia poprzez
nalepianie tych samych elementéw na obu obrazkach w réznych miejscach, opisywanie i
poréwnywanie obrazkow (wskazywanie rdznic, np.: Na pierwszym obrazku dziecko jest przed
drzewem, na drugim wglgda zza drzewa).

02.06.2020

1. Cwiczenie rozwijajace analize i synteze stuchowa wyrazéw ,,Sylabki zgadywanki”. Rodzic
wypowiada sylabami wyrazy (np.: gu-zi-ki, gar-nek, gto-wa, wa-ga, go-ry-le). Dziecko podaje
ptynnie petny wyraz.

2. Wprowadzenie litery G.Rodzic pokazuje dziecku obraz graficzny litery. Dziecko wodzi
palcem po konturze litery.



3. ,Wstazkowe G” — dziecko chodzi po wstazce roztozonej na podtodze w ksztatcie litery,
stawiajgc stope za stopa.

4. Wystuchanie wierszyka Gruby goryl.

Gruby goryl
Gruby goryl Gustaw na gatezi siedzi.

— Spadnie! Gruchnie! — gadajg sasiedzi.
Gapi sie na niego catfa zgraja wokot:
gady, gesi i gazela, gofab, gepard, nawet sokdt.
— Gataz krucha, a on wielkil
— Gigant! Pewnie strasznie ciezki! —
juz gderajg gdzies na miescie.

A on...? Zajada gruszki w ciescie.

Krotkie omowienie wierszyka. Rodzic zadaje dziecku pytania np.: Jak miat na imie goryl? O
co sie martwity zwierzeta? Jak myslicie, gdzie mogta mie¢ miejsce taka sytuacja?

5. Wykonanie éwiczenia wkP4 (¢w. 1, s. 36) — wyklejanie szablonu litery kawatkami bibuty,
rysowanie litery palcem na kartce i w powietrzu.

6. ,Guziki” — dziecko otrzymuje od rodzica gars¢ guzikow. Dziecko uktada z guzikdw ksztatt
litery G.

03.06.2020

1. ,Usmiechniete dzieci” — rozwijanie sprawnosci manualnej. Dziecko lepi z plasteliny
wizerunek usmiechnietego dziecka (samg gtowe lub catg sylwetke).



2. Wykonanie ¢wiczenia wkKP4 (éw. 1, s. 37) — rozwijanie stuchu fonematycznego poprzez
kolorowanie rysunkéw, ktdrych nazwy rozpoczynajg sie wskazanymi gtoskami.

3. ,Moje prawa” — rodzic wyjasnia, ze wszystkie dzieci na catym swiecie majg takie same
prawa, tzn. ze powinny by¢ tak samo traktowane. Powstat nawet dokument, w ktérym
zostaty one spisane — jest on bardzo wazny; powstat, poniewaz wszystkim zalezy na dobru
dziecka. Rodzic wspdélnie omawia z dzieckiem wybrane, najwazniejsze prawa i zapisuje je
(réwniez w graficzny sposéb) na duzym arkuszu papieru, np.: do mitosci i szacunku, do
prywatnosci, do radosci, do niewiedzy, do niepowodzenia i tez, do zabawy i nauki, do
wyrazania witasnych mysli i uczué, do przeciwstawienia sie ztu. Na samkoniec dziecko
podpisuje sie poprzez odbicie swojej dtoni farbg w dowolnym kolorze.

4. ,Moje obowiazki” — pogadanka. Rodzic wyjasnia, ze dzieci, tak jak wszyscy ludzie, oprocz
praw majg obowigzki. Dziecko zastanawia sie, jakie to obowigzki. Rodzic naprowadza je,
pytajac, o co zwykle prosza lub o czym przypominaja ich rodzice, np.: o posprzataniu pokoju,
o wyprowadzeniu psa, o myciu zebdw, o pomoc w nakryciu do stotu, o kulturalnym
zachowaniu wobec rowiesnikéw i dorostych.



04.06.2020

1.Zabawa rozwijajagca analize gtoskowq ,Zagadki”. Zabawa polega na tworzeniu ciggu
wyrazow, w ktorym kolejny wyraz rozpoczyna sie ostatnig gtoska poprzedniego wyrazu, np.:
lew — wiaderko — osa — aparat — traktor...

2.Wystuchanie opowiesci rymowanej tapacz snéw.

tapacz snéw
Zyt sobie Czarny Ptak — wédz plemienia wéréd strumieni,
ktory stwierdzit, ze zycie mieszkarnicéw odmieni.
Na srodku wioski wielkie ognisko rozpalit,

a lud jego z przejeciem w wielkie bebny walit.
Mieszkancy strasznych snoéw nie lubili mie¢,
dlatego wédz wynalazt co$, na co kazdy miat che¢ —
to cos zte sny zabierato i dobre przynosito,

w indianskiej wiosce nazwe ,tapacz snéw” nosito.

3.Wykonanie ¢wiczenia w KP4 (¢w. 1, s. 38-39) — rozwijanie spostrzegawczosci wzrokowej
poprzez wyszukiwanie réznici podobienstw miedzy obrazkami.

4.Praca plastyczno-techniczna , Indianskie piéropusze”. Rodzic daje dziecku kolorowe kartki
techniczne, klej, nozyczki, sznurki. Dziecko wykonuje i ozdabia piéropusz wedtug wtasnego
pomystu. Rodzic podpowiada, jak wycig¢ pidra z kolorowych kartek i przyklei¢ na karton.




05.06.2020

1., Kolorowe kule” — doswiadczenie i ¢wiczenie manualne, wptywajace na integracje
sensoryczng. Dziecko miesza wode z maka ziemniaczang. Nastepnie samo ugniata powstatg
mase i obserwuje, co sie z nig dzieje. Moznardowniez zabarwi¢ mase bibutg lub barwnikami
spozywczymi.




